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Statistiky

Vsichni je milujeme :)

« Témeéer 1.000.000 vygenerovanych stranek mesicne

* 60.000 unikatnich uzivatell mésicné
- 26.000 registrovanych ¢len(

B Vracejici se M MNovi

- 6.000 aktivnich uctl za posledni mésic

¢ 4.000 clanku

- 1.900 vyukovych = 7200 normostran > 30 knih
 Z toho jsem autorem 800 ¢lankd

e 7 minut trva prumérna navstéva

1000 000

300 000

leden 2012 cervensc 2012 leden 2013 cervensc 2013 leden 2014 cervensc 2014 leden 2015



Implementace

namespace App\System\Controllers;

use

abstract class Controller

{

const MS5G_INFO = 'message-info';
const MSG_SUCCESS = 'message-success';
const MSG_ERROR = 'message-error';

protected $data [];

protected $view = "";
public $innerControllers = [];
protected $missingMethodName = '';

protected function specialize($x = null)
{
if (lisset(sx))
return null;
if (7s_string($x))
return StringUtils::specialize($x);



Technologie

Socialni site

HTTP

PHP

PhpStorm

Simplex PHP framework
MySQL

Texy!

Font Awesome

JQuery




Socialni sité

Epocha internetu

Vytvari komunity, spojuji lidi
Uspokojovani socialni potreby krome informaci
Princip n2

Weby, které by mohly byt socialni siti, ale nejsou?
Potencial zvySeni navstevnosti
Nakladna implementace




Statistiky

Keep it coming...

 30.000 fadku vlastniho PHP a SQL
- 200 trid
- 30 jmennych prostor(

60 databazovych tabulek

e 7.000 radkll HTML
- 130 Sablon

 7.000 radku JavaScriptu

e 4.000 radku CSS
— 30 soubord
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HTTP protokol

» Desktopova aplikace

Osobni pocitade

 Webova aplikace




Obchazeni HTTP protokolu

- websockets
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Navrh a implementace
Drahomir Hanak



MySQL R

My
* Nejpouzivanejsi (=nejlevnejsi vyvoj)

» Pokrocilé featury jako transakce, cizi klicCe,
fulltext...

 Budoucnost?
e Objektove databaze



Texy!

« WYSIWYG
- Velky boom - zklamani
- Sémantika
- Jednotnost stylU
- Validace
- Bezpecnost
- Firemni zakaznici
« WYSIWYM
- Weby, které to mysli vazné (Wikipedia), knihy (LaTeX), znamé blogy
- 100% vysledek
- Absence nahledu

« Kombinace = win-win scenario

By David Grudl



WYSIWYG

Algoritmus

Tenhle tyden jsem viak objevil algoritmus, ktery dokaZze wyrobit velmi zajimavou mapu s nékolika prijemnymi
vlastnostmi:

® Mapa je nekonecna

® W kaidé vétsi fasti (cca 50 x 50) se nachazi viechny biotopy - jezera, trava, lesy a hory,

® Mapa neni nezajimavy Sum ani neustidle opakovany vzor, ale rizné velké a prolinajici se kruhové,
eliptické a hyperbolické dtvary.

® Generovani mapy je na vykon velmi nenarofng.

Zde je ukazka mapy. Vyseky jsou 400 x 400 policek:




WYSIWYM

Algoritmus

FHAHHHFFHA

Tenhle tyden Jjsem v3ak objevil *algoritmus*, ktery dokdze vyrobit velmi
zajimavou mapu s nékolika prijemnymi vlastnostmi:

- Mapa je **nekonedna**

- V kazdé vétsi casti (cca 50 x 50) se nachazi vsSechny biotopy - jezera,
trava, lesy a hory.

- Mapa neni nezajimavy Sum ani neustdle opakovany vzor, ale ruzné velké
a prolinajici se kruhové, eliptické a hyperbolické utvary.

- Generovani mapy Jje na vykon velmi nenarodcné.

Zde je ukazka "mapy":http://www.mapy.cz. Vyseky jsou 400 x 400 policek:

[* http://www.itnetwork.cz/images/9049/primel.png *]



WYSIWYG + WYSIWYM

Algoritmus
e

Tenhle tyden jsem wvsak objevil *algoritmus®*, ktery dokaze wyrobit velmi zajimavou
mapu s nékolika prijemnymi vlastnostmi:

- Mapa je **nekone&na¥#*
- V kazdée veétsi casti (cca 50 x 50) se nachazi vsechny biotopy - jezera, trava,
lesy a hory.

- Mapa neni nezajimavy Sum ani neustale opakovany vzor, ale rizné velké a
prolinajici se kruhove, elipticke a hyperbolicke utvary.
- Generovani mapy je na vykon velmi nenarocne.

Zde je ukazka "mapy":http://www.mapy.cz. Vyseky jsou 480 x 400 policek:
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Originalni editor vyvinul
Michal Zurek




Font awesome a |Query

Problém JavaScriptu
jQuery @jauer{

write less, do more.
Upoustime od jQuery Ul

Obrazkove fonty

- Skalovatelné

- Jednolité

- Univerzalni

- Font Awesome, Twemoji Awesome




Best practices

Programovani neni o implementaci, ale o navrhu

KISS
- API, fluent interface

SRP
- SoC, MVC, MVP, MVVM...

DRY

HP

Dalsi: 1oC, DI, LoD

SOLID = SRP + OCP + LSP + ISP + DIP
Navrhove vzory, GOF, GRASP




Volba nastroje

- Kazdy znak v kodu stoji penize a to jednorazove i pausalné

( XMLOutputFactory xof = XMLOutputFactory.newInstance(),
‘/ XMLStreamwriter xsw = null;
&_') t'r'!‘r
S
\—/ {
:laa\/zi” X5Ww = newWw IndentingXMLStreamwWriter(xof.createXMLStreamwriter (new

Filewriter("soubor.xml")));

Mnoho tfid v Javé navic nepodporuje TWR, coz zvySuje objem
zbytecného kédu obrovskym zplsobem

XmlwriterSettings settings = new XmlwWriterSettinags();
settings. Indent = true;

using (¥Xmlwriter xXw = Xmlwriter.Create(@"soubor.xml", settings))




class Student

{

private
private
private
private

public
{

t

public

public

public

public

public

Gettery/settery v Jave

Sstring jmeno;

boolean muz;

int velk; (

boolean plnolety; 4/_/)
S
>

string getJmenao() ——

return jmeno, Java

vold setdmeno{string jmeno) {
this. jmeno = jmeno;

boolean isMuz() {
return muz;

int getwvek()

return vek;

vold setvek(int vek)

this.vek = vek;
/ prehodnoceni plnoletosti
plnolety = true,;
if (wek = 18)
plnolety = fTalse;

boolean isPlnolety() {
return plnolety,

class Student

1
public string Jmeno { get, private set; }
public bool Muz { get; private set; }
public bool Plnolety { get; private set; }
private int wvek;
public int vek

{
get
1
return vek;
1
set
1
vek = value;
f kontrola plnoletosti
Plnolety = frue;
if (vek = 18)
Plnolety = false;
1
h

* Toto neni vtip
« Javistum to nepfijde divné
» Problém nereSi scaffolding
*VV PHP se verejné atributy pouzivaji bézné a neni
v tom problém
- Gettery jen kvdli interface
- Settery kvuli fluent-api



PHP

Jednoduche

Pohani Facebook

Open-source (jistota)

NejrozSirenéjsi (= nejlevnejsi vyvoj)
Vysoce stabilni vyvoj a zpétna kompatibilita

Frameworky — ProcC jsou potreba?

- Wrappery

- Proprietarni framework vs. framework

— Oficialni frameworky vs. komunitni frameworky




« Setfi obrovské naklady
- Naklady pfi vyvoiji
- Naklady pfi opravach
- Cena nastrojll je obecné zanedbatelna
 Jazyki, IDE...
» Mé oblibené featury
Barvi a kontroluje SQL
Hlida datové typy podle phpDoc
Rychlé vyhledani ¢ehokoli
Refactoring

PhpStorm

EH SczCMS - [CA\Users\David\Dropbox\ProgrammingyPHP\5czCM5] - ..\models\SczCore\5ys... — =

Eile
1 SczCtMs [ medels - (35

'-_ni'a MenuManager.php

I 7: Structure

W 2: Favorites

0

Mavigate Cod Run Tools

[ System - @ RssFeed.php

4H Day

@ main_menu_managemeant. phiml

Eﬁ MainMenuManagementAjgjController. php AN RssFeed.php

Ymodels\SczCore\System\RssFeed getRssFeedArr

article”
url

WHE
UNION ALL

!

) AS items
Dictionary::get( artic

SrssItems
+] Terminal

Database File Transfer

ntion AS content
TIMES? P

Ewvent Log
CRLF + UTF-8 =



Simplex for PHP

« Simplex = Simple + Complex

 Jednoduchy framework pro tvorbu komplexnich systémf

» Jednoduchost = udrzitelnost = Uspéch

* Proprietarni framework, castecne dostupny v prémiovych serialech

* Neni umeéni vytvorit slozité funkcni projekt, ale projekt roky potom udrzovat
* Vlastni vs. cizi projekt

* Pfirozeny vyvoj projektl, prepisy

« MVC

» Formularovy framework

o Utility tridy (wrappery na pole, datum, fetézce...)
 Nema Sablonovaci systém (extract a ob)
 Nema nastavbu nad SQL (PhpStorm)



Simplex kontroler

class CampaignController extends Controller

1

public function index()

1
$this->auth('marketing_manager');
ScampaignManager = new CampaignManager();
$this->data['campaigns'] = $campaignManager->getCampaigns();
$this->view = 'index';

¥

public function click(SbannerId)
{

$bannerManager = new BannerManager();

$url = S$hannerManager->getUrl($bannerId);

header("lLocation: " . Surl);
header("Connection: close");
if (Surl)

SbhannerManager->addClick($bannerId);



Obsluha formulare (add/edit)

public function manage($campaignld = null)
1

$this-»auth('marketing_manager');

$campaignManager = new CampaignManager();
$form = ScampaignManager->getCampaignForm();

if ($campaignld)

{
$campaign = S$campaignManager->getCampaign($campaignld);
if (!$campaign)
$this->redirect('error');
$form->setData($campaign);
¥
if ($form->isPostBack())
{
try
1
$data = s$form->getData();
$campaignId = $campaignManager->saveCampaign($data);
$this->addMessage('Kampan byla uspésné ulozena.', self::M56_SUCCESS);
Sthis-»redirect('reklamni-kampane/detail/' . Scampaignld);
T
catch (UserException $ex)
{
$this->addMessage ($ex->getMessage(), self::MSG_ERROR);
¥
¥
$this->data['form'] = $form;
$this->view = 'manage';



Model

public function getCampaignForm()

{
$form = new Form('campaign_form');
$form->addHiddenBox ('campaign_id');
$form->addDatePicker('starts', 'ZacCatek', true);
$form->addDatePicker('ends', 'Konec', true);
$form->addTextBox ('title', 'Titulek', true);
$form->addNumberBox('clicks', 'Prokliki')

->setText(0);
$form->addNumberBox ('max_clicks', '"Limit proklika')
->setText(0);

$form->addButton('save', 'Ulozit');
return $form;

public function saveCampaign($campaign)

{
if (!$campaign['campaign_id'])
{
Db:: 7nsert('campaign', Scampaign);
return Db:: lastInsertId();
¥
Db::update('campaign', $campaign, 'WHERE campaign_id = %i', S$campaign['campaign_id']);
return $campaign['campaign_id'];
¥

public function removeCampaign($campaignld)

{
Db::guery('DELETE FROM campaign WHERE campaign_id = %i', $campaignId);



PHTML sSablona

if (Scampaigns)
<table class="fancytable">
<thead>
<tr>
<th>0d</th>
<th>Do</th>
<th>Titulek</th>
<th>Proklika</th>
<th>Aktivni</th>
<th></th>
<ftrp
</thead>
<tbody>
foreach ($campaigns as $campaign):
<tr>
<td> FormatHelper::prettyDate($campaign['starts']) ~ </td>
<td> FormatHelper::prettyDate($campaign['ends']) - </td>
<td><a href="reklamni-kampane/detail/ $campaign['campaign_id'] " $campaign['title'] <fa»<

<td>
$campaign['clicks']
if (Scampaign['max_clicks']) : / Scampaign['max_clicks'] endif
</td>
<td class=" (Scampaign['active'] 7 'paid' : 'unpaid') "
FormatHelper::boolean($campaign['active'])
</td>
<td>
<a href="reklamni-kampane/manage/ Scampaign['campaign_id'] ">
<i class="fa fa-pencil"></i>
<fa>
<a href="reklamni-kampane/delete/ Scampaign['campaign_id'] " data-confirm="Qpravdu si pleje

<i class="fa fa-times"></1i>
<fa>



Vyrenderovany pohled index

2 Reklamni kampané ®

€« - C' | [J localithetwork/reklamni-kampane

S ITnetwork.cz 2| o] pavacanea

Socialni sit pro IT profesionaly

Reklamni kampané

* Zpét na hlavni stranu

HOSTING NAPLNO A ZDARMA. @b”[e
I

VYZKOUSET NA 60 DNU ZDARMA

od Do Titulek Proklik Aktivni
1. €ervna 31. prosince OneBit 820 Ano Fx
22, ervna 26. Cervna Sraz 162 Ne #Fx
7. tervna 21. éervna Facebook 814 Ne #x

1. ¢ervna 18. éervna Letni C# 929 Ne & x

# Editovat ¢lanek

Copyright @ 2015 localitnetwork. Veskery obsah webu (pokud neni uvedeno jinak) spada pod autarsky zakon. O projektu | Reklama | Loga a

bannery | Stranka vygenerovana za 177 milisekund.

Projekt localitnetwork vytvofil student vysoké Skoly Unicorn College.




renderovany pohled manage

Sform->render ()

= Reklamni kampané x

€& - C' |[3 localitnetwork/reklamni-kampane/manage/1 o & =

L ITnetwork.cz

Socialni sif pro IT profesionaly

Reklamni kampané

* Zpét na hlavni stranu

%ﬁ HOSTING NAPLNO A ZDARMA.

VYZKOUSET NA 60 DN ZDARMA

Zacatek 1.6.2015
Konec 31.12.2015
Titulek OneBit
Proklika 820

Limit proklikd 0

# Editovat Elanek

Copyright ® 2015 localitnetwork. Veskery obsah webu (pokud neni uvedeno jinak) spada pod autorsky zakon. O projektu | Reklama | Loga a

bannery | Stranka vygenerovana za 168 milisekund.

Projekt localitnetwork vytvofil student vysoké Skoly Unicorn College.




Zajimavé implementace

Clankové kontrolery (viz serial)

Udalostni model

- Reprezentace v DB, registr, deserializace, upominani a
nastaveni upominani, chat

Soukromeé zpravy

Ucetnictvi

Proces schvalovani

Sklonovani ceskych jmen (Jan Vargovsky)



Dékuji za pozornost

A drzim palce s vasimi projekty!

P.S. 28.8.2015 se uvidime u 2. ¢asti - Startup
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