
  

Část 1- Implementace
Implementace, Startup, Motivace

David Čápka, 2015

Jak se dělá sociální síť



  

Statistiky
● Téměř 1.000.000 vygenerovaných stránek měsíčně
● 60.000 unikátních uživatelů měsíčně

– 26.000 registrovaných členů

– 6.000 aktivních účtů za poslední měsíc

● 4.000 článků
– 1.900 výukových = 7200 normostran > 30 knih

● Z toho jsem autorem 800 článků

● 7 minut trvá průměrná návštěva

Všichni je milujeme :)



  

Implementace



  

Technologie

● Sociální sítě
● HTTP
● PHP
● PhpStorm
● Simplex PHP framework
● MySQL
● Texy!
● Font Awesome
● jQuery



  

Sociální sítě

● Epocha internetu
● Vytváří komunity, spojují lidi
● Uspokojování sociální potřeby kromě informací
● Princip n2

● Weby, které by mohly být sociální sítí, ale nejsou?
● Potenciál zvýšení návštěvnosti
● Nákladná implementace



  

Statistiky
● 30.000 řádků vlastního PHP a SQL

– 200 tříd
– 30 jmenných prostorů

● 60 databázových tabulek
● 7.000 řádků HTML

– 130 šablon

● 7.000 řádků JavaScriptu
● 4.000 řádků CSS

– 30 souborů

Keep it coming...



  

HTTP protokol

● Desktopová aplikace

● Webová aplikace



  

Obcházení HTTP protokolu
- websockets

Návrh a implementace
Drahomír Hanák



  

MySQL

● Nejpoužívanější (=nejlevnější vývoj)
● Pokročilé featury jako transakce, cizí klíče, 

fulltext…
● Budoucnost?
● Objektové databáze



  

Texy!

● WYSIWYG
– Velký boom → zklamání
– Sémantika
– Jednotnost stylů

– Validace

– Bezpečnost
– Firemní zákazníci

● WYSIWYM
– Weby, které to myslí vážně (Wikipedia), knihy (LaTeX), známé blogy
– 100% výsledek
– Absence náhledu

● Kombinace = win-win scenario

By David Grudl



  

WYSIWYG



  

WYSIWYM

Algoritmus
##########
Tenhle týden jsem však objevil *algoritmus*, který dokáže vyrobit velmi 
zajímavou mapu s několika příjemnými vlastnostmi:

- Mapa je **nekonečná**
- V každé větší části (cca 50 x 50) se nachází všechny biotopy – jezera, 
tráva, lesy a hory.
- Mapa není nezajímavý šum ani neustále opakovaný vzor, ale různě velké 
a prolínající se kruhové, eliptické a hyperbolické útvary.
- Generování mapy je na výkon velmi nenáročné.

Zde je ukázka "mapy":http://www.mapy.cz. Výseky jsou 400 x 400 políček:

[* http://www.itnetwork.cz/images/9049/prime1.png *]



  

WYSIWYG + WYSIWYM

Originální editor vyvinul 
Michal Žůrek



  

Font awesome a jQuery

● Problém JavaScriptu
● jQuery
● Upouštíme od jQuery UI

● Obrázkové fonty
– Škálovatelné
– Jednolité
– Univerzální

– Font Awesome, Twemoji Awesome



  

Best practices

● KISS
– API, fluent interface

● SRP
– SoC, MVC, MVP, MVVM...

● DRY
● IHP
● Další: IoC, DI, LoD
● SOLID = SRP + OCP + LSP + ISP + DIP
● Návrhové vzory, GOF, GRASP

Programování není o implementaci, ale o návrhu



  

Volba nástroje
- Každý znak v kódu stojí peníze a to jednorázově i paušálně

Mnoho tříd v Javě navíc nepodporuje TWR, což zvyšuje objem 
zbytečného kódu obrovským způsobem



  

Gettery/settery v Javě

● Toto není vtip
● Javistům to nepřijde divné
● Problém neřeší scaffolding
● V PHP se veřejné atributy používají běžně a není 
v tom problém
  - Gettery jen kvůli interface
  - Settery kvůli fluent-api



  

PHP

● Jednoduché
● Pohání Facebook
● Open-source (jistota)
● Nejrozšířenější (= nejlevnější vývoj)
● Vysoce stabilní vývoj a zpětná kompatibilita

● Frameworky – Proč jsou potřeba?
– Wrappery
– Proprietární framework vs. framework
– Oficiální frameworky vs. komunitní frameworky



  

PhpStorm

● Šetří obrovské náklady
– Náklady při vývoji
– Náklady při opravách
– Cena nástrojů je obecně zanedbatelná

● Jazyků, IDE…

● Mé oblíbené featury
– Barví a kontroluje SQL
– Hlídá datové typy podle phpDoc
– Rychlé vyhledání čehokoli
– Refactoring
– ...



  

Simplex for PHP

● Simplex = Simple + Complex
● Jednoduchý framework pro tvorbu komplexních systémů
● Jednoduchost = udržitelnost = úspěch
● Proprietární framework, částečně dostupný v prémiových seriálech
● Není umění vytvořit složitě funkční projekt, ale projekt roky potom udržovat
● Vlastní vs. cizí projekt
● Přirozený vývoj projektů, přepisy

● MVC
● Formulářový framework
● Utility třídy (wrappery na pole, datum, řetězce...)
● Nemá šablonovací systém (extract a ob)
● Nemá nástavbu nad SQL (PhpStorm)



  

Simplex kontroler



  

Obsluha formuláře (add/edit)



  

Model



  

PHTML šablona



  

Vyrenderovaný pohled index



  

Vyrenderovaný pohled manage



  

Zajímavé implementace

● Článkové kontrolery (viz seriál)
● Událostní model

– Reprezentace v DB, registr, deserializace, upomínání a 
nastavení upomínání, chat

● Soukromé zprávy
● Účetnictví
● Proces schvalování
● Skloňování českých jmen (Jan Vargovský)
● ...



  

Děkuji za pozornost
A držím palce s vašimi projekty!

P.S. 28.8.2015 se uvidíme u 2. části - Startup
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